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Agenda 

• Was ist AntMe? 

• AntMe Einführung 

• KI-Optimierung 

• AntMe Voodoo 

• Zusammenfassung und Ausblick 
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Was ist AntMe? 

http://www.antme.net/de/ 
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Was ist AntMe? 

AntMe! ist ein kostenloses, spannendes Spiel mit dem ihr einfach und 

mit viel Spaß lernt, wie man objektorientiert programmiert. Mit Hilfe 

von echtem, professionellem Programm-Code steuert ihr euer 

Ameisenvolk. Ihr lernt euren Ameisen dabei, viele Herausforderungen 

zu meistern wie z.B. : Zucker und Äpfel zu sammeln, euren 

Ameisenbau zu verteidigen oder sich gegen die natürlichen Feinde der 

Ameisen – die Wanzen – zu behaupten. Weil AntMe! euch von Anfang 

an mit einer richtigen Programmiersprache das Programmieren 

beibringt, (es stehen momentan C# und Visual Basic zur Auswahl) , 

könnt ihr euer Wissen sofort auf eigene Programme übertragen. Das 

Spiel ist wissenschaftlich fundiert und wird bereits an Schulen und 

Universitäten erfolgreich eingesetzt. 
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AntMe Einführung 



Herbstcampus 2015 – Dr. Uli Hilburger, N25 - Mal was gAntz anderes 6 

AntMe Einführung 
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AntMe Einführung 
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AntMe Einführung 

Live Demo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://wiki.antme.net/de/Lektion3 
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KI-Optimierung 

Qualitative Optimierung (Vorgehensweise) 

• Strategien gegen verhungerte Ameisen 

• Strategien gegen gefressene Ameisen 

 

Live Demo 
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KI-Optimierung 

Quantitative Optimierung (Feintuning) 

• Messbarkeit 

• Reproduzierbarkeit 

• Mittelwertbildung 

 

Live Demo 
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Dokumentation lesen hilft manchmal doch  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Insiderwissen unter 

http://wiki.antme.net/de/Einstellungen 

KI-Optimierung 
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KI-Optimierung 

Lernen vom Meister 

• Zuckerameisen 

• Apfelameisen 

• Kampfameisen 
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KI-Optimierung 

• Schwierigkeitsstufen 
Whitebox-, Greybox-, Blackbox-Test 

• Komplexität 
Manuelle Einzelparametervariation (z.B. linear monoton 

steigende stetige Funktion) 

Manuelle Multiparametervariation (Nebenbedingungen, 

lokales / globales Optimum) 

• Alternativen 
Automatische Iteration (Dauer, Konvergenz) 

Darwin Methode (Bewertung von Mutationen) 

 

https://de.wikipedia.org/wiki/Ameisenalgorithmus 
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AntMe Voodoo 

Live Demo optimiertes Volk 
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AntMe Voodoo 

• Variables Verhalten (kämpfen, wegrennen etc. je 

nach Gesundheitszustand, Last oder Position) 

• Squad-Bildung (bei Angriff oder Verteidigung) 

• Misch- statt Monokulturen 

(z.B. Explorer, Träger, Eskorte) 

• Adaptive Kenngrößen bzw. variable Volkmischung 
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AntMe Voodoo 

• Ameisen mit Smartphones 
Blitzerapp (Wanze gefunden) 

Facebook Like (leckeren Zuckerhaufen gefunden) 

Party-Einladung (bring your apple home route) 

• „Cheating“ mit statischen Klassen oder DB als Info-

Zentrale 
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AntMe Voodoo 

Live Demo Evolution (cheating) 
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Zusammenfassung und Ausblick 

Richtig Optimieren ist eine Kunst 

• Zufall ausschalten 

• Systemfunktion herausfinden/vermessen 

• Lokales + globales Optimum finden 

• Hohe Komplexität von Multiparameterfunktionen 

• Brute force Optimierung mit Kommissar Zufall 

• Meisterprüfung Darwin-Bewertungsfunktion 
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Zusammenfassung und Ausblick 

Praxisrelevante Vorgehensweise 

• Von Mutter Natur und Konkurrenz lernen 

• Genau beobachten und analysieren (Zoom, SloMo) 

• Kreatives Querdenken hilft 

• Mit reverse engineering von Blackbox zu Whitebox 

• Manchmal ist auch „cheating“ zielführend 
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Zusammenfassung und Ausblick 

• Wer will mitmachen? 

Besuchen Sie die AntMe-Challenge! 

 

N26 – Das kAntz Du auch (Mittwoch 20:00) 

Andreas Michler und Dr. Uli Hilburger 

 

• Noch Fragen? 



Vielen Dank! 

Dr. Uli Hilburger 
NÜRNBERGER Versicherungsgruppe 




