
Continuous Feedback:
Mit Kontinuierlichkeit zu erfolgreichen Projekten

Beginn: 10:00
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Warm-up

Bei Fernsehsendungen bzw. Shows im Fernsehen das Stimmung-Machen und 

das Anheizen des Publikums vor einer Show, um während der Aufzeichnung 

ein lockeres Publikum zu haben, das mitgeht und eine aufregende Stimmung 

schafft. Diese Aufgabe übernimmt hier ein Warm-Upper.

Warm-Upper

Ein Warm-Upper ist jemand, der für das Publikum einer 

Show oder Sendung, bevor sie beginnt, das Warm-up

übernimmt und eine ausgelassene Stimmung erzeugt.

In Sendungsformaten, in denen das Publikum eine aktive 

Rolle spielt, wie bei Wer wird Millionär, ist das eingeladene 

Publikum ein wichtiger Erfolgsfaktor. Damit sich das 

Publikum wie von den Sendungsmachern erwartet verhält, 

gibt es den Warm-Upper als Verantwortlichen für das 

Verhalten des Publikums. Während der Sendung ist er z. B. 

dafür verantwortlich, dass der Applaus an den richtigen 

Stellen mit dem gewünschten Elan erfolgt.

Quelle: aus Wikipedia, 

der freien Enzyklopädie

Warm-up

http://de.wikipedia.org/wiki/Warm-Upper
http://de.wikipedia.org/wiki/Warm-up
http://de.wikipedia.org/wiki/Wer_wird_Million%C3%A4r
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Errata



Herbstcampus 2014 8

"Continuous" – was heißt das?
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Continuous *

• Continuous (Re-)Planning

• Continuous Integration

• Continuous Deployment

• Continuous Feedback

• Continuous Improvement

• Continuous Value Delivery
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Continuous Value Delivery
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Continuous Value Delivery

REQUIREMENTS

PRODUCT
BACKLOG

OPS
BACKLOG

MonitorSprint

WORKING SOFTWARE

Develop
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Operate
Deployment to feedback

Define
Ideation
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Continuous Flow Of Value
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Continuous Value Delivery
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When you deliver, test 
and validate exactly what 
the customer specified, 
what happens?
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Falsch 

verstandene 

Anforderungen
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Storyboarding – das kann jeder!
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Storyboarding – Beispiele

Quelle: http://mobile-interaction-design.blogspot.de/2013/01/storyboards-for-mobile-application.html

http://mobile-interaction-design.blogspot.de/2013/01/storyboards-for-mobile-application.html
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Storyboarding – mit MS PowerPoint
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Continuous Value Delivery
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Auf die Reihenfolge kommt es an

• Wichtige Dinge zuerst erledigen!

• Welches sind die wichtigen Dinge?

• Business Value
• Nutzen für den Kunden

• Nutzen für das Unternehmen bzw. Team

• Schätzung

• Technische Abhängigkeiten

• Risiko
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Stickies and 

Voting sheets

Ausgewählten Kundenkreis einladen
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Importance to 

your business

Satisfaction

with Existing

Is this in the 

right 

direction?

For each idea… Most 

important 

Least 

important 

Does the existing 

functionality meet 

your needs?

Once I work with 
something I can’t find it 
again

I can’t tell what changed 
from build to build, 
especially over time
I don’t know who is the 
expert of a given area

I need another pair of eyes 
on my code

Drei Fragen stellen
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Ergebnisse sichtbar machen & diskutieren
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Stimmen sammeln, z.B. via UserVoice
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Product Backlog Management
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Continuous Value Delivery

REQUIREMENTS

PRODUCT
BACKLOG

OPS
BACKLOG
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Software Development Feedback Cycles

Operational Acceptance (Production)

User Acceptance Testing

System, Performance, Other -ility Testing

Integration Testing

Continuous Integration *

Check-In *

Developer Tests Pass

Compile and Link

IntelliSense

Cost 

of

Error
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Continuous Feedback while Coding

Coding
Feedback

Loop

Test a little

Code a little
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Quiz: What about Laura?

Laura is an excellent C# programmer. She says 
that it’s the job of QA to test, so she is not 
going to write unit tests. 
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Code Review
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Daily Scrum Meeting

• 15 minute stand up

• 3 questions
• What have you done since the last Daily Scrum?

• What will you do between now and the next Daily Scrum?

• What is in your way?

• Not a status meeting

• Not a problem solving meeting
• Take it offline!

• Product Owner should not attend
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Task Board
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Burndown Chart
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Do more with less: Is that possible?

• "[...] researchers have found 10-fold differences in 

productivity and quality between different programmers with 

the same levels of experience and also between different 

teams working within the same industries."

• Reference:

S. McConnell, 

http://forums.construx.com/blogs/stevemcc/default.aspx

http://forums.construx.com/blogs/stevemcc/default.aspx
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Continuous Value Delivery
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Continuous Value Delivery
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Nutzung & Betrieb überwachen
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Continuous Value Delivery
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Haben wir die Erwartungen erfüllt?
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Feedback mit Windows-Bordmitteln
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Feedback anfordern ("Request Feedback")
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Feedback geben (Microsoft Feedback Client)
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Feedback geben (Microsoft Feedback Client)
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Feedback geben (Microsoft Feedback Client)
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Feedback auswerten



Herbstcampus 2014 54

Continuous Value Delivery
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Warum macht das dann nicht jeder?
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Warum macht das dann nicht jeder?
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Danke für Ihre Aufmerksamkeit!

Im Anschluss oder per E-Mail an:

neno.loje@teamsystempro.de

mailto:neno.loje@teamsystempro.de
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Über Neno Loje

• Neno unterstützt Unternehmen und Teams
• moderner und agiler zu werden

• bei der Softwareentwicklung mit Team Foundation Server, Visual 

Studio & Scrum

• bei der Einführung des Team Foundation Servers – von der 

Entscheidung über die Migration bis zur individuellen Anpassung. 


