
Gut benommen
Akzeptanzgetriebene Entwicklung von User Stories mit Jbehave
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ATDD
Als Software Coach will ich 
die Zusammenarbeit 
zwischen Product Owner 
und Teams verbessern, um 
bessere Software zu 
entwickeln.

Akzeptanzkriterien

Akzeptanztest



Warum entwickeln wir 
Software?



Business Value



Deliver the right thing!







Recommendation: 

Use User Stories

for your Product 

Backlog



User Story: CCC



1. Story Card

Als Bewerber will 
ich mich auf ein 
Stellenangebot 
bewerben.



2. Communication!



3. Acceptance Criteria

Die Software soll...
Wenn der User...
Zeige folgende Nachricht...

Give, when, then...



… Beispiele 
           für User Stories…

!Als Arbeitgeber will ich 
Stellenangebote posten.

!Als Mitglied will ich nach 
Kontakten suchen.

!Als Reisender will ich  
ein Hotel buchen.



… Beispiele für
keine User Stories!

!Refactoring des 
Datenbank-Layers

!Verbesserung des 
Loggings

!Automatisierung des 
Deployments



ATDD in a Nutshell

• User Stories treiben die Anwendung

• Akzeptanzkriterien treiben die User 
Stories

• Reale Beispiele als Tests

• Fokus Geschäftswert

• Automatisierung



Beispiel: Überweisung

Als Kunde will ich einen 
Geldbetrag von meinem Konto 
auf ein Zielkonto überweisen.

User Story Überweisung



Akzeptanzkriterien

Akzeptanz-
kriterium
Akzeptanz-
kriterium
Akzeptanz-
kriterium
Akzeptanz-
kriterium

User Story Akzeptanz-
kriterien

Product Owner schreibt



Akzeptanzkriterien

- Kunde angemeldet
- Quellkonto gewählt
- Gültige Zielkontodaten eingegeben
- Quellkonto wird reduziert
- Zielkonto wird erhöht
- Angefordert Tan muss übereinstimmen
- Tan wird invalidiert

User Story ÜberweisungUser Story Überweisung

Akzeptanzkriterien



Akzeptanztests

Akzeptanz-
kriterium
Akzeptanz-
kriterium
Akzeptanz-
kriterium
Akzeptanz-
kriterium

User Story Akzeptanz-
kriterien

Product Owner schreibt

Akzeptanz-
tests

Akzeptanz-
tests

Akzeptanz-
tests

Akzeptanz-
tests

Akzeptanz-
tests

PO, QA, Team schreibt



Akzeptanztest Version 1
Ich melde mich an, wähle eines meiner Konten mit 
einem Guthaben von 100 Euro und klicke auf 
„Überweisung“. Das Überweisungsformular öffnet sich 
und ich gebe Empfängernamen, Kontonummer, 
Bankleitzahl sowie einen Betrag von 20 Euro an und 
klicke auf „Weiter“. Das TAN-Eingabeformular öffnet 
sich, ich gebe die angeforderte TAN ein und klicke auf 
„Weiter“. Eine Erfolgsmeldung wird angezeigt, mein 
Kontostand wird auf 80 Euro verringert, das Zielkonto 
auf 120 Euro erhöht und die TAN invalidiert.



Akzeptanztest Version 2

Ich bin angemeldet und habe eines meiner Konten mit 
einem Guthaben von 100 Euro gewählt. Ich gebe ein 
gültiges Zielkonto und einen Überweisungsbetrag von 
20 Euro an und bestätige die Überweisung mit der 
angeforderten TAN. Das Zielkonto wird auf 120 Euro 
erhöht, mein Konto auf 80 Euro verringert und die 
TAN invalidiert.



Akzeptanztest Version 3

• Kunde ist angemeldet

• Quellkonto mit 100 Euro gewählt

• Überweise 20 Euro

• Übermittle gültige TAN

• Quellkonto wird auf 80 Euro reduziert

• TAN ist ungültig



Szenario: Quellkonto wird reduziert

Vorbedingungen: 
Quellkonto mit 100 Euro gewählt 

Aktion: 
Wähle Zielkonto mit 100 Euro
Und Überweise 20 Euro

Erwartung: 
Quellkontostand ist 80 Euro 



Szenario: Falsche TAN

Vorbedingungen:
Quellkonto mit 100 Euro gewählt

Aktion: 
Wähle Zielkonto mit 100 Euro
Und: Überweise 20 Euro
Und: Ungültige TAN übermittelt

Erwartung: Quellkonto-Stand ist 100 Euro 
Und: Zielkonto ist 100 Euro
Und: Kunde erhält Fehlermeldung



Kurze Zusammenfassung

Akzeptanzkriterien Akzeptanztests

• Geschäftsregeln aus 
Kundensicht

• Beispiele als Tests für 
Kriterien

• Eckpfeiler der Story • Nicht vollständig

• Erwartungen des Kunden • Kleine, kombinierbare 
Statements

• Wann ist die Story fertig • Schreibt  QA/Team

• Schreibt der Product 
Owner



Übung 1: Login

User Story Login

Als Kunde will ich mich 
einloggen und so Zugriff auf 
geschützte Funktionen des 
Systems bekommen.



Übung 1: Login

Akzeptanzkriterien

- Kunde muss registriert sein
- EMail und Passwort erforderlich
- Erfolgsmeldung
- Bei Fehler Hilfe anbieten
- Geschützte Funktionen nutzbar



Szenario: Registrierte Kunden 
können sich anmelden

Vorbedingungen:
Kunde ralf@ralfwirdemann.de mit Passwort „sylt“ ist 
registriert

Aktion: 
Anmelden als ralf@ralfwirdemann.de mit Passwort 
„sylt“

Erwartung: 
Anzeige der Welcome-Page



Szenario: Nicht registrierte Kunden 
werden abgewiesen

Vorbedingungen:
Kunde ralf@ralfwirdemann.de ist nicht registriert

Aktion: 
Anmelden als ralf@ralfwirdemann.de mit Passwort 
„sylt“

Erwartung: 
Anzeige der Passwort-Vergessen Seite



Szenario: Zugriff auf geschützte 
Bereiche

Vorbedingungen:
Kunde ist registriert und angemeldet

Aktion: 
Ausführen der Aktion „Kontostand anzeigen“

Erwartung: 
Kontostand wird angezeigt



Automatisierung



Given a customer is logged in

When I select transaction overview

Then the transactions of the last 30 
     days are displayed



Product Owner

Scenario: Customer login

Given Customer is registered
When I login as ralf
Then I get a success message

Programmierer

class LoginScenario extends Scenario {
    ...
}

class LoginSteps extends Steps {
    
     @Given("Customer is registered")
     public void registerCustomer() {
         ....
     }

     @When("I login as ralf")
     public void login() {
         ....
     }     

     ....
}

programmiert

schreibt

arbeiten zusammen



Demo: Login



Service Layer
Presentation

Service

Scenario: Customer login

Given Customer is registered
When I login as ralf
Then I get a success message

Domain

Datenbank



Testgetrieben

+ registration
+ deregistration
+ login

CustomerService
- email
- password

Customer

+ load
+ save

Customer
Dao

Service Domain Database

Kunde

Presentation

JSF
Wicket
Spring 
MVC



 ATDD: Akzeptanztest-

getriebene Entwicklung



Was ist ATDD?

Eine Methode zur Beschreibung der 
funktionalen Anforderungen einer User Story 
als konkrete und automatisierte Beispiele im 
Vorfeld der eigentlichen Story-Entwicklung.



Nicht nur Test-Technik

• Kommunikations-Technik

• Software-Design-Technik

• aber auch Test-Technik



User Story Akzeptanzkriterien Automatisierter 
Akzeptanztest

Automatisierter 
Akzeptanztest

GUI-Test

Akzeptanzkriterien

Unit Test

Unit Test

Unit Test

Unit Test

User Story
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ATDD Board

Not Started

Akzeptanztests

In Progress Not Started In Progress

User Story

Done

Story Done



Warum das 

Ganze?



Kommunikation und 
Kooperation



Business Value



Verbindlichkeit





Richtig Einschätzen



Continious Validation



Dokumentation



Customers love to write Tests?



Herzlichen Dank für Ihre Aufmerksamkeit

ralf WIRDEMANN

Scrum
MIT

USER STORIES
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2. Auflage, Hanser 2010

www.ralfwirdemann.de



http://atddretreat.org


