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Satisficing



Will It Blend¢

http://www.blendtec.com/willitblend/
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Denken hilft nicht!









Eine einfache Funktion: die Logistic Map

po+1 = ¢pn(1-pn)



po+1 = epn(1-pn)
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po+1 = epn(1-pn)
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po+1 = epn(1-pn)
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po+1 = epn(1-pn)










1.0-

0.5

10

LU

S

L

U
























+»Chefentscheid”










Aereschaft
des -
FeArguments

AAAA



Konsententscheidungen— Kurzform

1_ A. ‘u’q_rsc h_Iag prasentieren - Fragen

Ld
1B. Runde Erstreaktionen

L 4

1C. Formulierung evtl. anpassen

¥
Z. Konsentrunde
‘Einwédnde gegen diesen Varschlag? [~ L

Mein o
Einwande?
Ja-
Wahle eine
Vorgehensweise:

— GesprichsleiterverbessertVorschlag  |—

— “Wiekonnten wir das [sen?- Runde  —

—— Kurzer Dialog-2 oder 3 Personen —
——— Freier Dialog =\erbesserung —
L | Uberarbeiten; {4bgeben an |l

héherendmiedrigeren Kreis)

—=| 3. Vorlesen der Entscheidung,
Feiern!

Machster Agendapunkt

© Coprright GovenmanceAfve 2006 - combacifizovermanceatne com - 300-870-1002 Dexign by Crlenda N sirce
Fir deny peostelichen Gebranch i dax Hopissen erhsht, solinge diess Folinote erbahen bledbe- v3 5
ersetzung: Iabel Disrkes, Sopickrasisches Temrem D-A-CH. 049-172 5380 1363, somickrass@izoozleanil com



Konsententscheidungen— Kurzform

‘ 1A. Vorschlag prasentieren - Fragen ‘ ~

1. Erklére das Thema

| 1B. Runde Erstreaktionen |

| 1C. Funnuliemlng evil. anpassen ‘ 2- Kl'ﬂl'll “ﬂ sru IIdE MDFLITI mht e E?'
I

2. Konsentrunde
“Einwinde gegen diesen Vorschiag?

Einwande?
Ja-

‘Wahle eine
Vorgehensweise:

3. Konsent zu den Kernfragen
{Ist allen klar worum es geht?)

Gesprichsleiter verbsssart Vorschlag

“Wie konnten wir das losen?"- Runde

Kurzer Dialog -2 oder 3 Personen

4, Erste Meinungsrunde

Freier Dialog » Verbesserung

Uberarbeiten; (Abgeben an
‘héheren/niedrigeren Kreis)
' I3 Vorlesen der Entscheidung, 5. Kreatives Zusammenbringen
Feiern! I .
Nachster Agendapunkt von ldeen; sich einlassen

6. Sicherstellen, dass alle
Kernfragen aus Schritt 3)
bericksichtigt sind

7. Ausformulieren des Vorschlags
(siehe Kurzform 14, B, C)

3. Konsentrunde
“Einwande gegen den Vorschlag?”

9. Beschluss verkiinden; Feiern!
Méchster Agendapunkt.
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Ressourcen

Satisficing, http://de.wikipedia.org/wiki/Satisficing_%28Entscheidungsfindung%29

Logistic Map,
http://www.learner.org/courses/mathilluminated/units/13/textbook/06.php

Ralf Westphal, Konsent, http://soziokratie.blogspot.com/2009/08/konsent.html

Ralf Westphal, Agil entscheiden,
http://ralfw.blogspot.com/2009/01/agil-entscheiden-soziokratie-statt.html

NVCW:iki, Konsent oder Konsens,
http://de.nvcwiki.com/index.php/Konsent_oder_Konsens%3F

Donna Freiermuth, Sociocracy and Consent
http://www.cohousing.org/cm/article/sociocracy

Holacracy One, Integrative Decision-Making Process
http://www.holacracy.org/sites/default/files/resources/Handout_- IDM_Process.pdf

PDCA (Deming Cycle)
http://en.wikipedia.org/wiki/PDCA


http://de.wikipedia.org/wiki/Satisficing_(Entscheidungsfindung)
http://www.learner.org/courses/mathilluminated/units/13/textbook/06.php
http://soziokratie.blogspot.com/2009/08/konsent.html
http://ralfw.blogspot.com/2009/01/agil-entscheiden-soziokratie-statt.html
http://de.nvcwiki.com/index.php/Konsent_oder_Konsens?
http://www.cohousing.org/cm/article/sociocracy
http://www.holacracy.org/sites/default/files/resources/Handout_-_IDM_Process.pdf
http://en.wikipedia.org/wiki/PDCA

Referent

- Ralf Westphal (www.ralfw.de) ist
freiberuflicher Berater,
Projektbegleiter, Autor und
Trainer fir Themen rund um .NET
Softwarearchitektur. Er ist Autor
von mehr als 450 Publikationen
und Microsoft Most-Valued-
Professional fur
Softwarearchitektur.

- Mit Stefan Lieser hat er die


http://www.ralfw.de/
http://www.clean-code-developer.de/
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