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• Registrierung für einen Newsletter
• Anmeldung im Internet
• Versand einer Bestätigungsemail
• Bestätigung der Anmeldung durch Besuch des 

entsprechenden, mit der Email versendeten, Links

• Zusätzliche Prozesse
• Batch-Prozess zum versenden des Newsletters
• GUI-Client zur Anzeige der bestätigten Anmeldungen

Die Aufgabe
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Technische Aspekte

• Persistente Datenhaltung
• Einbindung eines Fremdsystems
• Hier: SMTP-Server
• Realisierung / Anbindung je eines
• Web-Clients
• Rich-Clients
• Batch-Clients 
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Vorzuführen ist

• Ein kompletter Rundlauf
• Registrierung
• Bestätigung
• Newsletterversand
• Auflisten der registrierten Empfänger

• Debugging einer Registrierung
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Die Konkurrenz im Überblick

• P12 – .Net – Di. 11:20 Uhr
• P14 – Ercatons – Di. 15:40 Uhr
• P22 – JEE/EJB – Mi. 11:20 Uhr
• P25 – Ruby on Rails – Mi. 17:20 Uhr
• P32 – Spring – Do. 11:20 Uhr

• P33 – Die Quintessenz – Do. 14:00 Uhr
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Vorbereitet ist

• Nichts ,)

• Alles wird live im Rahmen der Session entwickelt!



Also, ran an die Tasten...

Fragen ? ... Gerne :)


